FORFATTAT AV: ANDERS JACOBSSON, ILLUSTRATION: ALVARO TAPIA & PER SJOGREN,

Besvarjarers

kY { i ol

- © RiotMinds



Forattbiastkunnataférdelavdennatextbehdver dureviderade
grundregelboken och magiboken till Drakar och demoner 6.
Texten ger rid om hur du ska placera ut grundegenskaperna
till din rollperson, hur minga besvirjelser du fir frin bérjan
och vilka besvirjelser du ska vilja, olika karaktirsdrag de olika
magityperna erbjuder och besvirjarens fdrankring i samhillet.
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Den absolut viktigaste grundegenskapen for en besvirjare ir
Spiritus (SPI). Vilken typ av vitner (hvitavitner, morkvitner
och vaagrivitner) som besvirjaren kan hantera, hur minga
SPI-poing besvirjaren fir, hur hdg basen blir fér de magiska
firdigheterna och hur stor chansen att lira sig en besvirjelse
(CLB) ir beror pd hur mycket besvirjaren har i SPI. En hég
SPI gor en bittre besvirjare. Vid sidan av SPI ir det bra om
besvirjaren har hog Intelligens (INT) och Psyke (PSY). Det
ir givetvis inte nddvindigt, men INT anvinds bland annat for
att hdja besvirjarens CLB och PSY anvinds till att motsta vissa
besvirjelser. Men, hur ir det med de andra grundegenskaperna?
Ar inte de viktiga? Jo, alla grundegenskaper ir viktiga, men inte
lika viktiga som dtminstone SPI. Olika typer av besvirjare drar
nytta av vissa grundegenskaper mer dn andra besvirjare. Sidana
trollkarlar som hiller till ute i vildmarken, eller vandrar omkring
kan ha nytta av en hég Fysik (FYS) och Perception (PER) for att
tala vider och vind och vara uppmirksam pi vad omgivningen
gommer. Svirdsmagiker har nytta avalla fysiska grundegenskaper
da de gor honom bittre i strid, men 4ven av PSY som gor att
han littare kan tila massiva skador och dessutom vara modig.
Besvirjare som har en rddgivande funktion eller underhiller
andra kan behéva en hég Karisma (KAR).

Besvarjelser

En friga som minga spelare stiller sig ir hur minga besvirjelser
deras rollperson fir frin bérjan. Huvudregeln ir att spelaren
ska bestimma detta tillsammans med spelledaren. Ett par bra
tips dr att en nyborjarbesvirjare inte bér ha en besvirjelse som
har en SPI-kostnad pa hégre in 10. Tink dock pi att det ir
FV i Besvirjelsekonst som avgdér hur miktiga besvirjelser en
person kan lira sig. Hur manga besvirjelser en besvirjare fir
kan antingen slumpas fram eller kdpas. Rekommenderat ir
att en nybdrjakarakeir antingen fir 1T4+1 besvirjelser som
hégst far ha SPI-kostnad 8, eller fir 30 SPI-poing att kdpa
besvirjelser for.

Nir du sedan viljer besvirjelser kan det vara limpligt att
vilja ett tema istillet for att bara plocka pd mifa eller for att
fa de coolaste besvirjelserna. Olika teman kan vara: natur (vilj
besvirjelser som hirrdr till naturen), rorelse (vilj besvirjelser

som piverkar rorelse), element (vilj besvirjelser som hirrér
till ett visst element: luft, eld, vatten eller jord); ondska (vilj
skadande och méorka besvirjelser) och si vidare. Tanken ir
inte att det ska bli ndgra magiskolor i fysisk eller psykisk
form utan att rollpersonen fir en filosofi, en utgingspunkt
for hanterandet av vitner som ir unik for den besvirjaren. En
trollkar] som har bestimt sig for att hantera eld ser vitnern
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som undflyende och beroende av sin omgivning, vilket i sin
tur kan piverka rollpersonen att bli utitriktad, nyckfull och
destruktiv. Forsok att vilja ett tema for besvirjelserna och
utveckla en personlighetsdanande filosofi till rollpersonen (mer
om personlighet nedan).

kawak‘ciirsdr«\s

For att komma ifrin konceptet att alla trollkarlar ir gamla,
kloka och har lingt skiigg finns det vissa karaktirsdrag du kan
ge din besvirjare beroende pa vilken vitnertyp han anvinder
och vilket besvirjelsesitt han valt. For atc skapa personlighet
till din besvirjare si vilj en eller flera karaktirsdrag under
bide den valda vitnertypen och besvirjelsesittet. Vissa
karaktirsdrag motsitter varandra och di ir det bara att vilja
den som passar bist. En tumregel ir att férséka ha dtminstone
ett positive karaktirsdrag (exempelvis: noggrann, energisk,
kreativ) OCH ett negativt karaktirsdrag (exempelvis: slarvig,
lat och skrytsam).

Vitnertyp:

Hbyvitalja - Renlig, noggrann, asketisk, energisk,
sparsam/snil, enkelspdrig

Vaagritalja - Rittradig, traditionell, obeslutsam,
trakig

Morkvitalja -

Orenlig, slarvig, frossare, lat, slésaktig,

girig

Besvirjelsesitt:

Galdra - Kreativ, skrytsam, lustfull, filosofisk

Sejdra - Beslutsam, framfusig, O6versittande,
intolerant

Staafvirja - Sjilvisk, osocial, modig, grym

Steinateckra - Prakeisk, kreativ, noggrann,
rutinbunden

Vyrda - Osocial,  kysk,  rastlés, modig/
dumdristig

Samballe

Trollkarlar har olika funktion i samhillen runt om i Trudvang.
Det finns de som vandrar omkring i vildmarken eller till sma
samhillen och antingen delger sig av sin visdom eller hiller sig for
sig sjilva (vedun, se Osthem; och ghandman, se Mittland); de lirda
som lever i biblioteken och letar efter ny kunskap och ridger styrande
personer (hellawes, se Mittland); de som for traditionerna vidare
och underhiller folk (skwildgyrd, se Magiboken); de som deltar i
krig och férsvar (fhomor, se Mittland); och de som skapar magiska
foremal med sina firdigheter och vitner (galf, se Magiboken).

Din besvirjare behdver givetvis inte vara nigon av ovanstiende
typer, men fundera 6ver hur rollpersonen passar (eller inte passar)
in i samhillet. Hur forhaller sig besvirjaren till folk, andra raser
och yrken? Hur skapar sig besvirjaren sitt uppehille? Hur ser
besvirjaren pa religionerna och gudarna?
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